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GRY230 - PORTFOLYO TASARIMI - Meslek Yiksekokulu - Tasarim Bolimu
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersin amaci; 6grencilerin akademik ve mesleki tretimlerini sistematik, estetik ve stratejik bir yapr icinde sunabilecekleri basili ve dijital portfolyo tasarlama becerisi
kazanmalarini saglamaktir. Ders kapsaminda 6grenciler, kisisel tasarim kimligi olusturarak ulusal ve uluslararasi standartlara uygun portfolyo uretir.

Dersin icerigi

Bu ders, 6grencilerin tasarim calismalarini profesyonel, estetik ve stratejik bir yaklasimla sunabilmelerini amaclayan basili ve dijital portfolyo tasarimi stireclerini kapsar.
Ders kapsaminda portfolyo tiirleri, icerik secimi, gérsel diizenleme, tipografi, sunum dili ve kisisel tasarim kimligi olusturma konulari ele alinir. Ogrenciler dénem sonunda
ulusal ve uluslararasi standartlara uygun bir portfolyo hazirlar.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Atolye, bilgisayar ve donanimlari, tasarim programlari.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yontemleri

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma Yontemi, Problem C6zme Yontemi, Soru Cevap, Bireysel Calisma Yontemi
Ders i¢in Onerilen Diger Hususlar

Tasarim, hedef kitle iliskisi, ginimUz teknolojilerinin sagladigi olanaklar ve tasarim iliskileri becerilerini gelistirmeliler.
Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilar

Ogretim elemani yardimaisi bulunmuyor.

Dersin Verilisi

Bilgisayar laboratuvarinda ylzytize uygulama.

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gér. Biilent Bilgin

Program Ciktisi

1. Portfolyo kavramini ve turlerini aciklayabilir.
2. Basili ve dijital portfolyo tasarimi yapabilir.
3. Hedef kitleye uygun portfolyo stratejisi gelistirebilir.

Haftalik icerikler

Sira Hazirhik Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlan Teorik Uygulama

1 Portfolyo kavrami ve ders kapsami hakkinda 6n arastirma Anlatma Yontemi, Gosterip Portfolyo Ogrencinin mevcut
yapilmasi. -Samara, T. Design Elements - Yaptirma Yoéntemi, kavrami, amaci calismalarinin (varsa)
https://www.aiga.org/portfolio-basics - Problem Cézme Yontemi, ve kullanim on incelemesi.
https://www.youtube.com/watch?v=07HKbT4Kkqg4 Soru Cevap, Bireysel alanlarinin

Calisma Yontemi anlatilmasi.

2 Farkli portfolyo tlrlerine (akademik, profesyonel, dijital) Anlatma Yontemi, Gosterip Portfolyo Akademik /
yonelik érneklerin incelenmesi. -Dabner, D. Graphic Yaptirma Yontemi, turleri profesyonel / dijital
Design School -https://www.behance.net/ - Problem Cézme Yontemi, (akademik, portfolyo tird
https://www.youtube.com/watch?v=8T7VQhKx7ml Soru Cevap, Bireysel profesyonel, belirleme. Hedef kitle

Calisma Yontemi dijital, basih) tanimlama.

3 Hedef kitle analizi ve portfolyo kullanim amacinin Anlatma Yontemi, Gosterip Hedef kitle Proje eleme ve
belirlenmesi. -Brown, D. Design Thinking - Yaptirma Yoéntemi, analizi ve siralama. Gugli-zayif
https://www.canva.com/learn/design-thinking/ - Problem Cézme Yontemi, portfolyo is analizi.
https://www.youtube.com/watch?v=H5V5A9CwBqU Soru Cevap, Bireysel stratejisi.

Calisma Yontemi.

4 Secilecek projeler icin 6n degerlendirme ve eleme Anlatma Yontemi, Gosterip icerik secimi ve Projelerin anlati sirasi.
calismasi yapilmasi. -Samara, T. Design Elements - Yaptirma Yontemi, proje siralama  Storyboard olusturma.
https://www.creativeblog.com/portfolio - Problem Cézme Yontemi,  kriterleri.
https://www.youtube.com/watch?v=vKbD6C9e060 Soru Cevap, Bireysel

Calisma Yontemi.

5 Grid sistemleri ve sayfa dizeni 6rneklerinin incelenmesi. - Anlatma Yontemi, Gosterip Gorsel hikdye — Grid sistemi kurma.
Lupton, E. Thinking With Type - Yaptirma Yoéntemi, anlatimi (visual Sayfa taslaklari
https://www.canva.com/learn/grid-layouts/ - Problem Cézme Yontemi, storytelling).  olusturma.
https://www.youtube.com/watch?v=5UXmUPkOI4E Soru Cevap, Bireysel

Calisma Yontemi.
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Tipografi ve yazi karakteri kullanimina iligkin 6rnek
portfolyolarin arastiriimasi. -Lupton, E. Thinking With Type
-https://www .typography.com/ -
https://www.youtube.com/watch?v=V316-jjQG7Q

Renk paleti, gorsel dil ve stil kilavuzu érneklerinin
incelenmesi. -Wong, W. Principles of Color Design -
https://color.adobe.com/ -
https://www.youtube.com/watch?v=9V7HgqsmORoU

Ara sunum icin taslak portfolyonun gézden gecirilmesi. -
Dabner, D. Graphic Design School -
https://www.creativeblog.com/portfolios -
https://www.youtube.com/watch?v=r90ez6uWMaQ

Dijital portfolyo platformlari ve formatlarinin arastiriimasi.
-Adobe Portfolio Tutorials -https://portfolio.adobe.com/ -
https://www.youtube.com/watch?v=KPjJuvz9kKs

Basili portfolyo olglleri, kagit turleri ve baski tekniklerinin
incelenmesi. -Samara, T. Design Elements -
https://www.creativeblog.com/print -
https://www.youtube.com/watch?v=4Lx3Rz_PXgl

Kisisel marka, tasarimci kimligi ve CV &rneklerinin
arastirilmasi. -Wheeler, A. Designing Brand Identity -
https://www.behance.net/ -
https://www.youtube.com/watch?v=>5Jd1nAxyKcE

Profesyonel sunum teknikleri ve anlatim dili Gzerine 6n
hazirlik yapilmasi. -Duarte, N. Slide:ology -
https://www.canva.com/learn/presentation-design/ -
https://www.youtube.com/watch?v=pfkK2d9rQy9c

Geri bildirimler dogrultusunda revizyon planinin
olusturulmasi. -Dabner, D. Graphic Design School -
https://99designs.com/blog/tips/feedback-design/ -
https://www.youtube.com/watch?v=nm3kIfQkVJg

Final portfolyo icin teknik kontrollerin yapilmasi. -Samara,
T. Design Elements -
https://www.creativeblog.com/portfolios/checklist -
https://www.youtube.com/watch?v=E6dTzptc6fQ

Final sunumu 6ncesi portfolyonun son gozden
gecirilmesi. -Dabner, D. Graphic Design School -
https://www.behance.net/ -
https://www.youtube.com/watch?v="100IX4u9GrY

is Yikleri

Aktiviteler

Vize
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Ara Sinav Hazirhk

Final Sinavi Hazirlik

Laboratuvar

Sayisi
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Ogretim Metodlan

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cozme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi,
Problem C6zme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi,
Problem Cézme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel
Calisma Yontemi.

Teorik

Tipografi ve
grid
sistemlerinin
analizi.

Renk, bosluk
ve gorsel
denge
kullanimi.

Ara Sinav /
Portfolyo
Taslak Sunumu

Dijital
portfolyo
platformlari ve
formatlarinin
incelenmesi.

Basili portfolyo
tasarim
teknikleri.

Kisisel marka
ve tasarimal
kimligi
olusturma.

Sunum dili ve
profesyonel
anlatim
tekniklerinin
incelenmesi.

Portfolyo
revizyon ve
geri bildirim
stireci.

Final portfolyo
hazirligr.

Final Sunumu
ve
Degerlendirme.

Siiresi (saat)

2,00
2,00
15,00
5,00
6,00

Uygulama

Tipografi ve grid
sistemlerini inceleme.

Renk paleti ve gorsel
tutarhlik olusturma.

Portfolyo taslak
sunumu. Sinif ici kritik
yapilmasi.

Dijital platform (PDF /
web / sosyal medya)
uyarlamasi yapilmasi.
Teslim: Dijital
portfolyo taslagi.

Baski olcileri. Kapak
ve ciltleme
denemeleri.

Kisisel logo / imza, CV
ve biyografi tasarimi
olusturma. Teslim:
Kisisel kimlik sayfasi.

Proje anlatim
metinleri. Sunum
pratigi. Teslim: Sunum
metinleri.

Ogretim elemani geri
bildirimi. Teknik ve
estetik revizyonlar.
Teslim: Revize
portfolyo.

Baski 6ncesi kontrol.
Dosya diizenleme.
Teslim: Final portfolyo
dosyasi.

Portfolyo
degerlendirmesi.
Teslim: Basili + dijital
portfolyo.



Degerlendirme

Aktiviteler Agirhgi (%)
Vize 40,00
Final 60,00

Tasarim Bolimi / GRAFIK TASARIMI ( IKINCI OGRETIM ) X Ogrenme Ciktisi liskisi

PC.1 PC.2 PC.3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13 PC14 PC.15

6.c1 5 3 5 5 5 5 5 4 5 3 5 5 5 5 2
6.c.2 5 3 5 5 5 5 5 4 5 3 5 5 5 5 2
6.c.3 5 3 5 5 5 5 5 4 5 3 5 5 5 5 2
Tablo

P.C. 1: Meslegiile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C. 4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dlstincelerini yazili ve sozlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngoriilemeyen karmasik sorunlari ¢cézmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuclarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10:  Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.
P.C. 11:  Grafik ve gorsel tasarim icin ihtiyac duyulan goérsel, renk ve tipografiyi tanimlar ve uygular.
P.C.12:  Grafik / gorsel tasarim teknolojilerini ve tasarim sireglerini gergeklestirir.
P.C. 13: Grafik / Gorsel Tasarimi ve entegrasyonunu gerceklestirir
P.C. 14: Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinciyle alanindaki teknolojik ve bilimsel gelismeleri izleyebilir ve kendini strekli yenileyebilir.
P.C. 15: Tiirkiye Cumhuriyeti tarihi ve Atatiirk ilkeleri ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur
0.C.1:  Portfolyo kavramini ve tiirlerini agiklayabilir.
0.C.2:  Basil ve dijital portfolyo tasarimi yapabilir.
0.C.3:  Hedef kitleye uygun portfolyo stratejisi gelistirebilir.

Tasarim Bolimi / GRAFIK TASARIMI X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PGC.2 PC.3 PG4 PG5 PGC6 PC7 PGC8 PGC9 PC10 PG 11 PG12 PGC13 PG 14 PG 15
6.c.1
6.c.2
6.¢.3

P.C. 1: Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.

P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.



P.C.4:

P.C.5:

P.C.6:
P.C.7:
P.C.8:

P.C.9:

P.C.10:
P.G.11:
P.G.12:
P.C.13:
P.G.14:
P.G.15:

6.C.1:

6.c.2:

6.c.3:

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yaziim, program, animasyon vb.) etkin kullanir

Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢éziim 6nerisini sunabilme becerisine

sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde distincelerini yazili ve sozli iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.
Alant ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngoriilemeyen karmasik sorunlari cozmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

Alant ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuclarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere
sahiptir.

Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

Grafik ve gorsel tasarim icin ihtiyag duyulan gérsel, renk ve tipografiyi tanimlar ve uygular.

Grafik / gorsel tasarim teknolojilerini ve tasarim stireclerini gerceklestirir.

Grafik / Gorsel Tasarimi ve entegrasyonunu gerceklestirir

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinciyle alanindaki teknolojik ve bilimsel gelismeleri izleyebilir ve kendini strekli yenileyebilir.
Tiirkiye Cumhuriyeti tarihi ve Atatiirk ilkeleri ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur

Portfolyo kavramini ve tiirlerini agiklayabilir.

Basili ve dijital portfolyo tasarimi yapabilir.

Hedef kitleye uygun portfolyo stratejisi gelistirebilir.
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